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RESUM(E

Le gaspillage alimentaire, en particulier des fruits et des l[égumes, affecte des milliers de foyers canadiens et souléve son lot d’enjeux économiques, sociaux et environnementaux. Notre équipe
s'est attaquée a ce probléme d'envergure au moyen des algorithmes novateurs de l'intelligence artificielle (IA). Nous innovons en visant un acteur peu étudié, les consommateurs, et en proposant
des solutions originales pour réduire le gaspillage au sein des ménages. Notre plateforme IFMAP aide les familles a mieux gérer leur consommation de fruits et légumes avec une application mobile
munie d’une IA et concue grace aux nouvelles techniques en apprentissage profond.
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e 140 kg de nourriture gaspillés chaque année dans un foyer canadien;

©, RESULTATS

Notre plateforme est composée

e 1100 $ perdus par année dans ces foyers. de trois éléments centraux: ol metle e, S
- . e sk I'application mobile, : Choix 1:Type de réseau de neurones
e 2,2 millions de tonnes de nourriture gaspillées a 'échelle du Canada; B G Nos résultats montrent que les réseaux de neurones a convolution (CNN), bien que plus longs a

e 17 milliards de dollars perdus dans le pays;

entrainer, ont une efficacité supérieure lors de la reconnaissance d’aliments face aux réseaux de

o ) ; - 5 i et le service de réseaux ®
e [|équivalent d'un rejet de 9,8 millions de tonnes de CO? chaque année. de neurones. ' y = neurones standards (ANN), et ce, méme pour une plus grande quantité d'aliments a évaluer. &
P tion d i i tai di Son architecture e S Tvpe Temps Itérations Précision Nombre d’aliments §
roportion du gaspillage alimentaire canadien est présentée dans le schéma o v yp d’entrainement d’apprentissage reconnus 3
de Ia ﬁgure 3. Evaluation de m«‘ Reconnaissance A) ANN 33s 50 80:1 2% 10 %
ité de fruits
. i matie 5 min 500 94,16 % 10 @
ruits <
= Légumes ] o — 8 min 1000 95,65 % 10 o
Roles de I'application mobile : Mg
= Restants PP B) CNN 3 min 1 94,20 % 23 =
- Patzseﬂjfs . 1. Fournir un outil simple et efficace 13 min 4 96,24 % 23 §.
Produits laitiers et ceufs ili H
o aux consonjmatelrjrs afin de faciliter la gestion P g 97.28% - o
de leurs fruits et Iégumes. 2
2. Fournir un outil facile a améliorer et a mettre a jour Choix 2 : Type d’architecture de CNN Choix 3 : Matériel pour I'entrainement g
danS |e fUtur- Tableau 1: Meilleure précision Tableau 2 : Meilleure précision Training time for apple maturity evaluation with CPU instead of GPU, 3
lors de la reconnaissance de fruits lors de Pévaluation de la maturité using AlexNet <
Source : https://lovefoodhatewaste.ca/fr/a-propos/le-gaspillage-alimentaire-au-canada/ ~ 5 Nom de Précision Fruit LeNet AlexNet 1976 (1)
Roles du serveur: Parchitecture - - -
AleaNst, 2096% Pomme 97,19 % 98,29 ; g
2- E - 1. Faire le pont entre I'application mobile et le service Lt £531% Banane 100% 99,82 % ot <
‘ de réseaux de neurones. SimoleCNN et % Orange 97,61 % 98,73 % ] 9
2. Construire un « garde-manger » virtuel pour les utilisateurs. Sausszeel Skl R =
Nous voulions d'abord concevoir une application mobile 3. Produire des statistiques en vue d'offrir des conseils =
permettant aux consommateurs de photographier des fruits appropriés pour réduire le gaspillage alimentaire. g
et légumes, puis d'évaluer leur maturité afin d'obtenir des conseils 5, - =
; . o
de conservation appropriés. Réles du service de réseaux CO Nc USIO N =
) - : : Thisfrut s an opple (6957%) de neurones: A o : : 2
Nous avons ensuite décidé Ol o commancet  {Serveur] ‘ | - - A présent que les bases de notre plateforme sont posées, nous poursuivons les trois grands ©
de développer un écosysteme . | - : 1. Repérer les fruits et légumes objectifs suivants : o
g -l
autour de cette plateforme T (= comeson dans la photographie. o 1. Diffuser 'application auprés du grand pubilic. v
afin d'étendre ses possibilités aurobo 2. Déterminer le niveau de maturité ; T . N o . . . S
s . . 2. Continuer d'ajouter des fonctionnalités utiles pour réduire le gaspillage alimentaire. g
e " des fruits ou des | =
d'application, en utilisant, par €s Truits ou des legumes reconnus. 3 A | bre de frui de Ié . Iapolicati g
. . . . Augmenter le nombre de fruits et de légumes supportés par I'application. 5
exemple, un robot assistant ) «r ; ooy ofprdicion 16704 g
Ipersonnel (RAAP) , podur a:der O"\.‘,} X ) ‘)u R Le probléme du gaspillage alimentaire n'est pas prés de diminuer. s
e %\” = B 2 ] 5 =
eshpe;sopngs agle,es ansf egr °© Grace a des outils comme IFMAP, les consommateurs contribueront 2
P [ Boudleds S hAt it > i 4 i c
achat de fruits et legumes frais. {_Lviaison _ | {_cueilote _| a batir, petit a petit, un monde plus écologique. 2
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